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EATING, DRINKING AND 
LISTENING TO CULTURE: THE 
F&D AND SOUNDS PROJECTS



REPURPOSE, EXPERIENCE, TASTE AND RETHINK CULTURE                                                     INNOVATHENS, 22 MARCH 2016

ΤΟ ΕΡΓΟ EUROPEANA FOOD AND DRINK

‣ Ο κύριος σκοπός του έργου 
είναι η συγκέντρωση ψηφιακού 
περιεχομένου που σχετίζεται 
με την Ευρωπαϊκή γαστονομική 
κληρονομιά (φαγητό, ποτό, 
συνταγές) και η δημοσίευση 
του στη Europeana.

http://foodanddrinkeurope.eu/ 

http://foodanddrinkeurope.eu/


REPURPOSE, EXPERIENCE, TASTE AND RETHINK CULTURE                                                     INNOVATHENS, 22 MARCH 2016

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ FOOD & DRINK

‣ Προβολή 

‣ Δημιουργία θεματικών συλλογών 

‣ Δημιουργία εφαρμογών 

‣ Games 

‣ Food Trails 

‣ eBooks 

‣ Εύρεση περιεχομένου σχετικά με την γαστρονομία στην Europeana



REPURPOSE, EXPERIENCE, TASTE AND RETHINK CULTURE                                                     INNOVATHENS, 22 MARCH 2016

WITH - FOOD AND DRINK SPACE
http://with.image.ntua.gr/custom/eufoodanddrink 

http://with.image.ntua.gr/custom/eufoodanddrink
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WITH - FOOD AND DRINK SPACE

http://with.image.ntua.gr/custom/eufoodanddrink/index.html#providers

http://with.image.ntua.gr/custom/eufoodanddrink/index.html#providers
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WITH - FOOD AND DRINK SPACE
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WITH & ΘΕΜΑΤΙΚΕΣ ΣΥΛΛΟΓΕΣ



REPURPOSE, EXPERIENCE, TASTE AND RETHINK CULTURE                                                     INNOVATHENS, 22 MARCH 2016

WITH & ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ

‣ Το Food Planet είναι ένα 
εθιστικό παιχνίδι όπου οι 
πα ί κ τ ε ς προσπαθούν να 
μ α ν τ έ ψ ο υ ν τ η χ ώ ρ α 
προέλευσης τροφίμων, ποτών, 
σκευών, η συστατικών 

‣ Χρησιμοποιεί περιεχόμενο από 
το Food and Drink και την 
Europeana 

http://foodanddrinkeurope.eu/applications/games/ 

http://foodanddrinkeurope.eu/applications/games/


REPURPOSE, EXPERIENCE, TASTE AND RETHINK CULTURE                                                     INNOVATHENS, 22 MARCH 2016

WITH & ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ

‣ Συγκεκριμένες απαιτήσεις 

‣ Εικόνα 

‣ Επαρκή περιγραφή στα αγγλικά 

‣ Χώρα Προέλευσης 

‣ Δημιουργία μιας συλλογής (Food 
Planet) και χρήση του WITH ΑPI απο 
τον app-developer



REPURPOSE, EXPERIENCE, TASTE AND RETHINK CULTURE                                                     INNOVATHENS, 22 MARCH 2016

WITH & ΕΥΡΕΣΗ

‣ Εύρεση 10.000 αντικειμένων σχετικά με την 
γαστρονομία στη Europeana 

‣ Χρήση του Europeana Food and Drink 
classification scheme που αναπτύχθηκε 
στο πλαίσιο του έργου 

‣ Cuisine by nationality 

‣ Slovenian cuisine 

‣ Italian cuisine 

‣ Greek cuisine 

‣ Χρήση τ ο υ W I T H A P I γ ι α τ η ν 
δημιουργία, προβολή, αξιολόγηση και 
επεξεργασία της συλλογής (Related to 
Food and Drink)



REPURPOSE, EXPERIENCE, TASTE AND RETHINK CULTURE                                                     INNOVATHENS, 22 MARCH 2016

ΤΟ ΕΡΓΟ EUROPEANA SOUNDS

‣ Ο κύριος σκοπός του έργου 
είναι η συγκέντρωση ψηφιακού 
περιεχομένου που σχετίζεται 
με την Ευρωπαϊκή μουσική 
κληρονομιά (μουσική, ήχοι της 
φύσης, εκπομπές ραδιοφώνου) 
και η δημοσίευση του στη 
Europeana.

http://www.europeanasounds.eu/ 

http://www.europeanasounds.eu/


REPURPOSE, EXPERIENCE, TASTE AND RETHINK CULTURE                                                     INNOVATHENS, 22 MARCH 2016

ΕΛΛΙΠΗ ΜΕΤΑΔΕΔΟΜΕΝΑ & CROWDSOURCING

‣ Τα μεταδεδομένα που αντιστοιχούν στα ψηφιακά αντικείμενα είναι 
πολλές φορές ελλιπή, δεν παρέχουν δηλαδή πάντοτε επαρκή 
πληροφόρηση για αυτά και πολλές φορές η περιγραφή που δίνεται 
μπορεί να είναι λανθασμένη. 

‣ Η Europeana γρήγορα εντόπισε το πρόβλημα 

‣ Μετάβαση από το ESE στο EDM 

‣ Metadata Quality Committee 

‣ Annotations & Crowdsourcing
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WITH & CROWDSOURCING

‣ Δημιουργία ενός Sounds space 
με όλες τις συλλογές του έργου 

‣ Επιλογή μιας συλλογής από τον 
χρήστη για τον σχολισμό της



REPURPOSE, EXPERIENCE, TASTE AND RETHINK CULTURE                                                     INNOVATHENS, 22 MARCH 2016

WITH & CROWDSOURCING

‣ 1 0 α ν τ ι κ ε ί μ ε ν α 
επιλέγονται τυχαία από 
τ η ν σ υ λ λ ο γ ή γ ι α 
σχολιασμό 

‣ Το εργαλείο Pundit - ένα 
ε ρ γ α λ ε ί ο γ ι α 
σ η μ α σ ι ο λ ο γ ι κ ή 
επισύναψη (semantic 
tagging) - ανοίγει στο 
WITH και επιτρέπει στο 
χρήστη να επιλέξει μια 
ετικέτα από τον θησαυρό 
MIMO
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WITH & CROWDSOURCING

‣ Ενθάρρυνση του χρήστη να συνεχίσει τον σχολιασμό



ΠΕΙΡΑΜΑΤΙΣΤΕΙΤΕ

Δοκιμάστε την πλατφόρμα και δημιουργήστε με δεδομένα 

http://with.image.ntua.gr/ 

Μάθετε και πείτε μας περισσότερα για το WITH 

withdev@image.ntua.gr 

Ευχαριστώ 

nsimou@image.ntua.gr
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